
1. Teilnahmeberechtigt sind alle Aktivmitglieder des SK Bümpliz. Teilnehmende Gäste und 
Passiv-

mitglieder spielen ausser Konkurrenz und werden nicht für die Gesamtrangliste gewertet.

2. Es werden total 5 Runden gespielt.
Dabei werden die 4 besten Resultate gewertet.
Haben 2 Spieler gleichviele Punkte, so werden 2 Entscheidungspartien mit vertauschter Farbe
gespielt. Anschliessend entscheidet das Los.

3. Die Bedenkzeit beträgt 15 Minuten je Spieler pro Partie. Diese Regelung gilt auch für allfällige
Entscheidungs-Partien. Zur Klassierung bei den Einzelwettkämpfen bei Punktegleichheit wird 
die Feinwertung zur Rangierung beigezogen, wobei sämtliche Resultate gewertet werden(inkl. 
Gäste und Passivmitglieder).

4. Für die Einzelwettkämpfe kommt die folgende Punkteverteilung zur Anwendung:

1. Rang = 20 Punkte 6. Rang = 9 Punkte
2. Rang = 16 Punkte 7. Rang = 8 Punkte
3. Rang = 14 Punkte 8. Rang = 7 Punkte
4. Rang = 12 Punkte 9. Rang = 6. Punkte
5. Rang = 10 Punkte weitere: 5 Punkte

5. Der Spielbeginn wird auf 20.00 Uhr festgelegt. Anmeldungen sind von 19.50 bis 20.00
möglich. Ueber die Zulassung verspätet eintreffender Teilnehmer/innen die Spielleitung
endgültig.

6. Der Gesamtsieger erhält einen Pokal als Wanderpreis.  
Nach 3-maligem Gewinn hintereinander geht dieser in dessen Besitz über.
Den Pokal erhält man ebenfalls nach 5-maligem Gewinn des Aktiv-Cups.

7. Es gelten grundsätzlich die FIDE-Regeln. Schach muss jedoch geboten werden
und unmögliche Züge führen zum sofortigen Verlust der Partie.

8. Dieses Reglement ersetzt alle früheren und tritt mit sofortiger Wirkung in Kraft.

Bern, den 14.10.2010 Der Spielleiter
Michael Winkler
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